ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

СТАТУС ДОКУМЕНТА

Рабочая программа разработана в соответствии с основными положениями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, требованиями Примерной основной образовательной программы ОУ, Концепции духовно-нравственного воспитания и развития личности гражданина России, а также планируемыми результатами начального общего образования, ориентирована на работу по учебно-методическому комплекту (на основании п.3 приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 марта 2014 года №253 «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования):
1. Горячев А. В. Информатика в играх и задачах: учебник-тетрадь в 2 частях. 3 класс. - М.: Баласс, 2014.
2. Горячев А. В. Информатика в играх и задачах: методические рекомендации для учителя. - М.: Баласс, 2014.
3. Горячев А. В. Информатика и ИКТ: учебник для 3 класса. - М.: Баласс, 2015.

ОБЩИЕ ЦЕЛИ:

Цель программы - дать учащимся инвариантные фундаментальные знания в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно- технологического потенциала общества. Задачи: - развить умение проведения анализа действительности для построения информационной модели и ее изображения с помощью какого-либо системно- информационного языка; - расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой; - развитие у учащихся навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач.

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

К основным результатам изучения информатики и ИКТ в средней общеобразовательной школе относятся:
· освоение учащимися системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах; 
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин; 
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путём освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов; 
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной, деятельности. 
Особое значение пропедевтического изучения информатики в начальной школе      связано с наличием в содержании информатики логически сложных разделов, требующих для успешного освоения развитого логического и алгоритмического мышления. С другой стороны, использование информационных и коммуникационных технологий в начальном образовании является важным элементом формирования универсальных учебных действий обучающихся на ступени начального общего образования, обеспечивающим его результативность.
         Учитывая эти обстоятельства изучения подготовительного курса информатики, мы полагаем, что в курсе информатики для начальной школы наиболее целесообразно сконцентрировать основное внимание на развитии логического и алгоритмического мышления школьников и на освоении ими практики работы на компьютере.
         Рассматривая два направления пропедевтического изучения информатики –  развитие логического и алгоритмического, с одной стороны, и освоение практики работы на компьютере, с другой, можно заметить их расхождение по нескольким характеристикам, связанным с организацией учебного процесса.
Уроки, нацеленные на освоение работы на компьютере:
· требуют обязательного наличия компьютеров; 
· могут проводиться учителем начальных классов, учителем технологии или учителем информатики. 
        Уроки, нацеленные на развитие логического и алгоритмического мышления школьников:
· не требуют обязательного наличия компьютеров; 
· проводятся преимущественно учителем начальной школы, что создаёт предпосылки для переноса освоенных умственных действий на изучение других предметов. 
В курсе выделяются следующие разделы:
· описание объектов – атрибуты, структуры, классы; 
· описание поведения объектов – процессы и алгоритмы; 
· описание логических рассуждений – высказывания и схемы логического вывода; 
· применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения разного рода задач. 
        Материал этих разделов изучается на протяжении всего курса концентрически, так, что  объём соответствующих понятий возрастает от класса к классу.
        При изучении информатики за пределами начальной школы предполагается систематически развивать понятие структуры (множество, класс, иерархическая классификация), вырабатывать навыки применения различных средств (графов, таблиц, схем) для описания статической структуры объектов и структуры их поведения; развивать понятие алгоритма (циклы, ветвления) и его обобщение на основе понятия структуры; добиваться усвоения базисного аппарата формальной логики (операции «и», «или», «не», «если …, то …»), вырабатывать навыки использования этого аппарата для описания модели рассуждений.

ОПИСАНИЕ МЕСТА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

Согласно действующему в МБОУ гимназии №30 учебному плану на изучение предмета «Информатика» в третьем классе отводится 34 ч (из расчёта 1 ч в неделю, 34 учебные недели).
На основании примерных программ Минобрнауки РФ, содержащих требования к минимальному объему содержания образования по информатике, с учетом образовательного стандарта реализуется программа базового и повышенного уровней.
Курс предназначен для развития логического, алгоритмического и системного мышления, создания предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.
                                                         

ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Личностные результаты
К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей; 
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями; 
· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями. 
Метапредметные результаты
Регулятивные УУД:
· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 
· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать вспомогательные эскизы в процессе работы; 
· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла;
· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; 
· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. 
Познавательные УУД:
· поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов; 
· использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач;
· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая); 
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); 
· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов; 
· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; 
· подведение под понятие; 
· установление причинно-следственных связей; 
· построение логической цепи рассуждений. 
Коммуникативные УУД:
· создание гипермедиасообщений, включающих текст, набираемый на клавиатуре, цифровые данные, неподвижные и движущиеся, записанные и созданные изображения и звуки, ссылки между элементами сообщения; 
· подготовка выступления с аудиовизуальной поддержкой;
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 
· выслушивание собеседника и ведение диалога; 
· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою. 
Предметные результаты
В результате изучения материала учащиеся должны уметь:
1. находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов); 
2. называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса; 
3. понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем; 
4. выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии; 
5. изображать графы; 
6. выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию; 
7. находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Алгоритмы (9 часов)
Алгоритм  как  план  действий,  приводящих  к  заданной  цели.  Формы  записи  алгоритмов:  блок-схема,  построчная  запись.  Выполнение  алгоритма.  Составление  алгоритма.  Поиск  ошибок  в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы. 
Группы(классы) объектов (8 часов) 
Общие  названия  и  отдельные  объекты.  Разные  объекты  с  общим  названием.  Разные  общие названия  одного  отдельного  объекта.  Состав  и  действия  объектов  с  одним  общим  названием. 
Отличительные  признаки.  Значения  отличительных  признаков(атрибутов)  у  разных  объектов в группе. Имена объектов. 
Логические рассуждения (10 часов) 
Высказывания  со  словами «все»,  «не  все»,  «никакие».  Отношения  между  множествами (объединение,  пересечение,  вложенность).  Графы  и  их  табличное  описание.  Пути  в  графах. 
Деревья. 
Применение моделей(схем) для решения задач (7 часов) 
Игры.  Анализ  игры  с  выигрышной  стратегией.  Решение  задач  по  аналогии.  Решение  задач  на закономерности. Аналогичные закономерности.
КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№ п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Ключевые компетенции
	Виды контроля
	Наглядные пособия, оборудование и технические средства
	Кол-во часов
	Дата проведения урока

	Алгоритмы 
	9 ч.
	

	1
	Техника безопасности. Алгоритм.
	Познавательные:
- ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении, условных обозначениях);
-  извлекать информацию из разных источников (текста, рисунков, схем, условных обозначений);
- ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного; 
- выполнять логические действия сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации; 
- установления аналогий и причинно-следственных связей;
-  самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов алгоритма.
Регулятивные:
- самостоятельно  формулировать тему и цели урока;
- планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; 
- поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений;
- составлять план решения учебной  задачи.
Коммуникативные:
- оформлять свои мысли (строить связной ответ), взаимодействовать друг с другом (слушать, сравнивать  и оценивать ответы других).
Личностные:
- навыки сотрудничества с взрослыми и сверстниками;
- умение в предложенных учителем ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на этические нормы, делать выбор, при поддержке других участников группы и  учителя, как поступить;
- рефлексивная самооценка, умение анализировать свои действия, управлять ими.
	текущий
	Компьютер, проектор, интерактивная доска.
А.В. Горячев. Информатика в играх и задачах: учебник-тетрадь
Мультимедийные презентации.

	1ч.
	

	2
	Схема алгоритма.
	
	текущий
	
	1ч.
	

	3
	Ветвление в алгоритме.
	
	текущий
	
	1ч.
	

	4
	Цикл в алгоритме.
	
	текущий
	
	1ч.
	

	5
	Алгоритмы с ветвлениями и циклами.
	
	текущий
	
	1ч.
	

	6
	Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме.
	
	текущий
	
	1ч.
	

	7
	Подготовка к контрольной работе.
	
	текущий
	
	1ч.
	

	8
	Контрольная работа № 1. «Алгоритмы».
	
	тематический
	
	1ч.
	

	9
	Коррекция знаний учащихся. Повторение. 
	
	текущий
	
	1ч.
	

	Группы (классы) объектов
	7 ч.
	

	10
	Состав и действия объекта.
	Познавательные:
- ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении, условных обозначениях),
-  извлекать информацию из разных источников (текста, рисунков, схем, условных обозначений);
- ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного; 
выполнять логические действия сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации; 
- установления аналогий и причинно-следственных связей;
-  самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов алгоритма.
Регулятивные:
- самостоятельно  формулировать тему и цели урока;
- планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; 
- поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
- составлять план решения учебной  задачи.
Коммуникативные:
- оформлять свои мысли (строить связной ответ), взаимодействовать друг с другом (слушать, сравнивать  и оценивать ответы других).
Личностные:
- навыки сотрудничества с взрослыми и сверстниками.
- умение в предложенных учителем ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на этические нормы, делать выбор, при поддержке других участников группы и  учителя, как поступить. 
- рефлексивная самооценка, умение анализировать свои действия, управлять ими.
	Текущий
	Компьютер, проектор, интерактивная доска.
А.В. Горячев. Информатика в играх и задачах: учебник-тетрадь
Мультимедийные презентации.
	1ч
	

	11
	Группа объектов. Общее название.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	12
	Общие свойства объектов группы. Особенные свойства объектов подгруппы.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	13
	Единичное имя объекта. Отличительные признаки объектов.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	14
	Имена объектов.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	15
	Контрольная работа №2. «Группы объектов».
	
	Тематический
	
	1ч
	

	16
	Коррекция знаний учащихся. Повторение.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	
	Логические рассуждения 
	10 ч.
	

	17
	Множество. Число элементов множества. Подмножество.
	Познавательные:
- ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении, условных обозначениях),
-  извлекать информацию из разных источников (текста, рисунков, схем, условных обозначений);
- ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного; 
выполнять логические действия сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации; 
- установления аналогий и причинно-следственных связей;
-  самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов алгоритма.
Регулятивные:
- самостоятельно  формулировать тему и цели урока;
- планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; 
- поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
- составлять план решения учебной  задачи.
Коммуникативные:
- оформлять свои мысли (строить связной ответ), взаимодействовать друг с другом (слушать, сравнивать  и оценивать ответы других).
Личностные:
- навыки сотрудничества с взрослыми и сверстниками.
- умение в предложенных учителем ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на этические нормы, делать выбор, при поддержке других участников группы и  учителя, как поступить. 
- рефлексивная самооценка, умение анализировать свои действия, управлять ими.
	Текущий
	Компьютер, проектор, интерактивная доска.
А.В. Горячев. Информатика в играх и задачах: учебник-тетрадь
Мультимедийные презентации.
	1ч
	

	18
	Элементы, не принадлежащие множеству. Пересечение множеств.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	19
	Пересечение и объединение множеств.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	20
	Истинность высказывания. Отрицание. Истинность высказывания со словом «не».
	
	Текущий
	
	1ч
	

	21
	Истинность высказывания со словами «и», «или».
	
	Текущий
	
	1ч
	

	22
	Граф. Вершины и ребра графа.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	23
	Граф с направленными ребрами.
	
	Тематический
	
	1ч
	

	24
	Множество (обобщение). Подготовка к контрольной работе.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	25
	Контрольная работа №3. «Множество».
	
	Текущий
	
	1ч
	

	26
	Коррекция знаний учащихся. Повторение.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	
	Применение моделей (схем) для решения задач 
	8 ч.
	

	27
	Аналогия.
	Познавательные:
- ориентироваться в учебнике (на развороте, в оглавлении, условных обозначениях),
-  извлекать информацию из разных источников (текста, рисунков, схем, условных обозначений);
- ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного; 
выполнять логические действия сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации; 
- установления аналогий и причинно-следственных связей;
-  самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов алгоритма.
Регулятивные:
- самостоятельно  формулировать тему и цели урока;
- планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; 
- поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
- составлять план решения учебной  задачи.
Коммуникативные:
- оформлять свои мысли (строить связной ответ), взаимодействовать друг с другом (слушать, сравнивать  и оценивать ответы других).
Личностные:
- навыки сотрудничества с взрослыми и сверстниками.
- умение в предложенных учителем ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на этические нормы, делать выбор, при поддержке других участников группы и  учителя, как поступить. 
- рефлексивная самооценка, умение анализировать свои действия, управлять ими.
	Текущий
	Компьютер, проектор, интерактивная доска.
А.В. Горячев. Информатика в играх и задачах: учебник-тетрадь
Мультимедийные презентации.
	1ч
	

	28
	Закономерность.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	29
	Аналогичная закономерность.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	30
	Контрольная работа №4. «Применение моделей для решения задач».
	
	Тематический
	
	1ч
	

	31
	Коррекция знаний учащихся. Повторение. 
	
	Текущий
	
	1ч
	

	32
	Выигрышная стратегия.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	33
	Нахождение выигрышной стратегии.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	34
	Нахождение выигрышной стратегии.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	Итого:
	34 ч
	















ОПИСАНИЕ УЧЕБНО-ПРЕДМЕТНОГО И МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

Учебник:
А.В. Горячев, К.И. Горина. «Информатика в играх и задачах» 3 класс. М. Баласс, 2015
Пособия для преподавателей:
А.В. Горячев «Информатика в играх и задачах» 3 кл. методические рекомендации для учителя. М. Баласс, 2015
 
Интернет-ресурсы.
1. http://school-collection.edu.ru/
2. http://www.metod-kopilka.ru/
3. http://www.uroki.net/docinf.htm

Информационно-коммуникативные средства.
           Цифровые информационные инструменты и источники (по тематике курса информатики).
[bookmark: _GoBack]           
          Технические средства обучения.
1. Компьютер
2. Проектор
3. Принтер
4. Устройства вывода звуковой информации (колонки) для озвучивания всего класса
5. Сканер

Учебно-практическое оборудование.
1. Аудиторная доска с магнитной поверхностью.
2. Компьютерный стол.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

В результате изучения информатики ученик должен:
знать/понимать:
- роль трудовой деятельности в жизни человека;
- распространенные виды профессий (с учетом региональных особенностей);
- влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоровье;
- область применения и назначение инструментов, различных машин, технических устройств (в том числе компьютеров);
- основные источники информации;
- назначение основных устройств компьютера;
- правила безопасного поведения и гигиены при работе с инструментами, бытовой техникой (в том числе с компьютером);
уметь:
- выполнять инструкции при решении учебных задач;
- осуществлять организацию и планирование собственной трудовой деятельности, контроль за ее ходом и результатами;
- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);
- изготавливать изделия из доступных материалов по образцу, рисунку, сборной схеме, эскизу, чертежу; выбирать материалы с учетом свойств по внешним признакам;
- соблюдать последовательность технологических операций при изготовлении и сборке изделия;
- создавать модели несложных объектов из деталей конструктора и различных материалов;
- осуществлять декоративное оформление и отделку изделий;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
- выполнения домашнего труда (самообслуживание, мелкий ремонт одежды и предметов быта и др.);
- соблюдения правил личной гигиены и безопасных приемов работы с материалами, инструментами, бытовой техникой; средствами информационных и коммуникационных технологий;
- создания различных изделий из доступных материалов по собственному замыслу;
- осуществления сотрудничества в процессе совместной работы;
- решения учебных и практических задач с применением возможностей компьютера;
- поиска информации с использованием простейших запросов;
- изменения и создания простых информационных объектов на компьютере.
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