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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Настоящая рабочая программа разработана в соответствии с основными положениями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, с Концепцией духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России, планируемыми результатами начального общего образования, требованиями Примерной основной образовательной программы ОУ и ориентирована на работу по учебно-методическому комплекту:
1. Информатика в играх и задачах: Учебник-тетрадь для 4 кл./ А. В. Горячев, Т. О. Волкова, К. И. Горина и др.- М.: Баласс, 2014г.
2. Информатика в играх и задачах для 4 кл.: Методические рекомендации для учителя/А. В. Горячев, Т. О. Волкова, К. И. Горина и др.- М.: Баласс, 2014г.


ОПИСАНИЕ МЕСТА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

В Федеральном базисном учебном плане в четвёртом классе на изучение информатики отводится 1 час в неделю, всего 34 часа (34 учебные недели). 
ОПИСАНИЕ ЦЕННОСТНЫХ ОРИЕНТИРОВ СОДЕРЖАНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Развитие логического, алгоритмического и системного мышления, создание предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, способствует ориентации учащихся на формирование самоуважения и эмоционально-положительного отношения к себе, на восприятие научного познания как части культуры человечества.
Ориентация курса на осознание множественности моделей окружающей действительности позволяет формировать не только готовность открыто выражать и отстаивать свою позицию, но и уважение к окружающим, умение слушать и слышать партнёра, признавать право каждого на собственное мнение.

ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
[bookmark: m6-1]1. Алгоритмы (8 часов). 
Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повторение указанное число раз; до выполнения заданного условия; для перечисленных параметров. 
Ученик научится:
Составлять и записывать вложенные алгоритмы. Выполнять, составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами и записывать их в виде схем и в построчной записи с отступами.
Выполнять и составлять алгоритмы с параметрами.
2. Объекты (7 часов). 
Составные объекты. Отношение «состоит из». Схема (дерево) состава. Адреса объектов. Адреса компонентов составных объектов. Связь между составом сложного объекта и адресами его компонентов. Относительные адреса в составных объектах. 
Ученик научится:
Определять составные части предметов, а также состав этих составных частей, составлять схему состава (в том числе многоуровневую).
Описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом).
Записывать признаки и действия всего предмета или существа и его частей на схеме состава. 
Заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов).
3. Логические рассуждения (10 часов). 
Связь операций над множествами и логических операций. Пути в графах, удовлетворяющие заданным критериям. Правила вывода «если …, то …». Цепочки правил вывода. Простейшие графы «и – или». 
Ученик научится:
Изображать на схеме совокупности (множества) с разным взаимным расположением: вложенность, объединение, пересечение.
Определять истинность высказываний со словами «НЕ», «И», «ИЛИ».
Строить графы по словесному описанию отношений между предметами или существами.
Строить и описывать пути в графах.
Выделять часть рёбер графа по высказыванию со словами «НЕ», «И», «ИЛИ».
Записывать выводы в виде правил «если …, то …»; по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если …, то …»; составлять схемы рассуждений из правил «если …, то …» и делать с их помощью выводы.
4. Модели в информатике (9 часов). 
Приёмы фантазирования (приём «наоборот», «необычные значения признаков», «необычный состав объекта»). Связь изменения объектов и их функционального назначения. Применение изучаемых приёмов фантазирования к материалам разделов 1–3 (к алгоритмам, объектам и др.). 
Ученик научится:
Придумывать и описывать предметы с необычным составом и возможностями. Находить действия с одинаковыми названиями у разных предметов. Придумывать и описывать объекты с необычными признаками. Описывать с помощью алгоритма действие, обратное заданному. Соотносить действия предметов и существ с изменением значений их признаков.












Календарно-тематическое планирование

	№
пп
	Наименование разделов и тем программы
	Ключевые компетенции
	Виды контроля
	Наглядные пособия, оборудование и технические средства
	Количество часов
	Дата проведения урока

	Алгоритмы с ветвлениями, циклами, параметрами
	9ч
	

	1
	Алгоритм. Ветвление алгоритма в команде «если – то».
	Личностные:
-  критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
-  уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
-  осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
-  начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Познавательные: 
-  моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
-  анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
-  синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
-  выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
-  подведение под понятие;
-  установление причинно-следственных связей;
-  построение логической цепи рассуждений.
Регулятивные:
-  планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
-  поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
Коммуникативные: 
-  аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
-  выслушивание собеседника и ведение диалога;
-  признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Текущий
	Компьютер, мультимедийный проектор, интерактивная доска.
Набор ЦОР к учебнику «Информатика в играх и задачах», 2 класс, Горячев А.В. и др. Комплект наглядных пособий. 2-й класс. Информатика в 2-х ч.   – по 40 с., сост. Т.О. Волкова.


	1ч
	

	2
	Ветвление алгоритма в команде «если – то - иначе».
	
	Текущий
	
	1ч
	

	3
	Цикл в алгоритме. Команда «Повторяй».
	
	Текущий
	
	1ч
	

	4
	Алгоритм с параметрами.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	5
	Пошаговая запись результатов выполнения алгоритма.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	6
	Подготовка к контрольной работе.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	7
	Контрольная работа по теме «Алгоритмы с ветвлениями, циклами, параметрами».
	
	Тематический
	
	1ч
	

	8
	Анализ контрольных работ. 
	
	Текущий
	
	1ч
	

	9
	Повторение.
	
	-
	
	1ч
	

	Объекты
	7ч
	

	10
	Общие свойства и отличительные признаки группы объектов. 
	Личностные:
-  критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
-  уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
-  осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
-  начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Познавательные: 
-  моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
-  анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
-  синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
-  выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
-  подведение под понятие;
-  установление причинно-следственных связей;
-  построение логической цепи рассуждений.
Регулятивные:
-  планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
-  поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
Коммуникативные: 
-  аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
-  выслушивание собеседника и ведение диалога;
-  признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Текущий
	Компьютер, мультимедийный проектор, интерактивная доска.
Набор ЦОР к учебнику «Информатика в играх и задачах», 2 класс, Горячев А.В. и др. Комплект наглядных пособий. 2-й класс. Информатика в 2-х ч.   – по 40 с., сост. Т.О. Волкова.


	1ч
	

	11
	Схема состава объекта. Адрес составной части.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	12
	Массив объектов на схеме состава.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	13
	Признаки и действия объекта и его составных частей.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	14
	Швейная фабрика. «Новогодняя игрушка».
	
	Текущий
	
	1ч
	

	15
	Контрольная работа по теме «Объекты».
	
	Тематический
	
	1ч
	

	16
	Анализ контрольных работ.
	
	 - 
	
	1ч
	

	Множества. Графы
	10ч
	

	17
	Множество. Подмножество. Пересечение множеств.
	Личностные:
-  критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
-  уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
-  осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
-  начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Познавательные: 
-  моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
-  анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
-  синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
-  выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
-  подведение под понятие;
-  установление причинно-следственных связей;
-  построение логической цепи рассуждений.
Регулятивные:
-  планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
-  поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
Коммуникативные: 
-  аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
-  выслушивание собеседника и ведение диалога;
-  признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Текущий
	
	1ч
	

	18
	Истинность высказываний со связками «и», «или», «не».
	
	Текущий
	
	1ч
	

	19
	Описание отношений между объектами с помощью графов.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	20
	Пути в графах.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	21
	Выделение подграфов.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	22
	Правило «если – то».
	
	Текущий
	
	1ч
	

	23
	Схема рассуждений.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	24
	Подготовка к контрольной работе.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	25
	Контрольная работа по теме «Множества. Графы».
	
	Тематический
	
	1ч
	

	26
	Анализ контрольных работ. Повторение
	
	Текущий
	
	1ч
	

	Состав и возможности объектов
	8ч
	

	27
	Составные части объектов. Объекты с необычным составом.
	Личностные:
-  критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
-  уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
-  осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
-  начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Познавательные: 
-  моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
-  анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
-  синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
-  выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
-  подведение под понятие;
-  установление причинно-следственных связей;
-  построение логической цепи рассуждений.
Регулятивные:
-  планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
-  поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
Коммуникативные: 
-  аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
-  выслушивание собеседника и ведение диалога;
-  признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Текущий
	
	1ч
	

	28
	Действия объектов. Объекты с необычным составом, действием.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	29
	Признаки объектов. Объекты с необычными признаками.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	30
	Объекты, выполняющие обратные действия.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	31
	Подготовка к контрольной работе.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	32
	Контрольная работа по теме «Состав и возможности объектов».
	
	Тематический
	
	1ч
	

	33
	Анализ контрольных работ.
	
	Текущий
	
	1ч
	

	34
	Повторение.
	
	 - 
	
	1ч
	

	Итого:
	34ч
	


















РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО КУРСА
Усвоение данной программы обеспечивает достижение следующих результатов:
Личностные результаты:
критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Метапредметные результаты 
1. Технологический компонент 
Регулятивные универсальные учебные действия: 
освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 
формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать вспомогательные эскизы в процессе работы; 
оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. 
Познавательные универсальные учебные действия: 
поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов; 
использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач. 
Коммуникативные универсальные учебные действия: 
создание гипермедиасообщений, включающих текст, набираемый на клавиатуре, цифровые данные, неподвижные и движущиеся, записанные и созданные изображения и звуки, ссылки между элементами сообщения; 
подготовка выступления с аудиовизуальной поддержкой. 
2. Логико-алгоритмический компонент 
Регулятивные универсальные учебные действия: 
планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; 
поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. 
Познавательные универсальные учебные действия: 
моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая); 
анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных); 
синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов; 
выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; 
подведение под понятие; 
установление причинно-следственных связей; 
построение логической цепи рассуждений. 
Коммуникативные универсальные учебные действия: 
аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; 
выслушивание собеседника и ведение диалога; 
признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.


УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
1. Интернет-ресурсы.
Набор ЦОР к учебнику «Информатика в играх и задачах», 4 класс, Горячев А.В. и др.
2. Технические средства обучения.
1. Магнитная доска.
2. Интерактивная доска
3. Персональный компьютер.
4. Мультимедийный проектор.
4. Учебно-практическое оборудование.
 Аудиторная доска с магнитной поверхностью.
5. Специализированная учебная мебель.
Компьютерный стол.


ЛИТЕРАТУРА:
1. Информатика в играх и задачах: Учебник-тетрадь для 4 кл./ А. В. Горячев, Т. О. Волкова, К. И. Горина и др.- М.: Баласс, 2014г.
2. Информатика в играх и задачах для 4 кл.: Методические рекомендации для учителя/А. В. Горячев, Т. О. Волкова, К. И. Горина и др.- М.: Баласс, 2014г.
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