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Пояснительная записка
Содержание учебников «Информатика и ИКТ» для 8 и 9 классов соответствует утвержденным Министерством образования и науки РФ Государственному стандарту основного общего образования по информатике и информационным технологиям (федеральный компонент) и Примерной программе основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
Учебники «Информатика и ИКТ» для 8 и 9 классов входят в состав учебно-программного и методического комплекса, который обеспечивает изучение курса «Информатика и ИКТ» в соответствии с образовательным стандартом. 
Курс рассчитан на изучение в 8-9 классах общеобразовательной средней школы общим объемом 105 учебных часов, в том числе в VIII классе – 35 учебных часов (из расчета 1 час в неделю) и в IX классе – 70 учебных часов (из расчета 2 часа в неделю).

Изучение базового курса ориентировано на использование учащимися учебников «Информатика и ИКТ» для 8 класса и для 9 класса: Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса/ Н.Д. Угринович. – 2-е изд., испр. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. – 295с.:илл.
В соответствии с Федеральным проектом в области образования по оснащению всех школ РФ легальным программным обеспечением, компьютерный практикум в учебниках «Информатика и ИКТ» для 8 и 9 классов строится на использовании свободно распространяемых программ или программ, тиражируемых по лицензиям компаний – разработчиков программного обеспечения.
В этой связи учебники «Информатика и ИКТ» для 8 и 9 классов являются мультисистемными, так как практические работы компьютерного практикума могут выполняться как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. 

Практические работы компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение практических заданий во внеурочное время в школе или дома.
Особое место в учебнике «Информатика и ИКТ» для 9 класса занимает тема «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования». В этой теме рассматриваются все основные алгоритмические структуры и их кодирование на трех языках программирования: 

· алгоритмическом языке OpenOffice Basic, который входит в свободно распространяемое интегрированное офисное приложение OpenOffice Basic в операционных системах Windows и Linux;

· объектно-ориентированном языке Visual Basic 2005, который распространяется по лицензии корпорации Microsoft;

· объектно-ориентированном языке Gambas (аналог – Visual Basic в операционной системе Linux), который распространяется по лицензии компании AltLinux.
Важнейшее место в курсе занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика и ИКТ» межпредметный характер.

Учебник «Информатика и ИКТ– 9» содержит 6 глав, а также:

· 31 практическую вариативную работу компьютерного практикума;

· ответы и решения к теоретическим заданиям.
Цели:
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 9 классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс общего образования.

Требования к усвоению дисциплины:
Учащиеся должны знать:
·  что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;
·  какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).

· что такое электронная таблица и табличный процессор;
·  основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
·  какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
·  основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу; 
·  графические возможности табличного процессора.
·   что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
·  в чем состоят основные свойства алгоритма;
·  способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
·  основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
·  назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
·  основные виды и типы величин;
·  назначение языков программирования и систем программирования; что такое трансляция; 

· правила оформления программы и представления данных и операторов на программирования;
·  последовательность выполнения программы в системе программирования.

· регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры натурных и информационных моделей;

· ориентироваться в таблично организованной информации;

· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев.
·  открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
·  редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
·  выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;
·  получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
·  создавать электронную таблицу для несложных расчетов.
·  при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
·  пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
·  выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
·  составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
·  выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.
·  работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;
·  составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;
·  составлять несложные программы обработки одномерных массивов;
·  отлаживать и исполнять программы в системе программирования.
·  основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;
·  историю способов записи чисел (систем счисления);
·  основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

· в чем состоит проблема информационной безопасности.
Учебно-тематический план

	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	15

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	12

	3
	Кодирование и обработка числовой информации
	11

	4
	Алгоритмизация и программирование
	19

	5
	Моделирование и формализация
	8

	6
	Информатизация общества
	5

	  
	ВСЕГО: 
	68   


Тематические и итоговые контрольные работы

	№
	Тематика
	Вид
	Дата проведения

	9 класс

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	Тематический контроль
	

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	Тематический контроль
	

	3
	Кодирование и обработка числовой информации
	Тематический контроль
	

	4
	Алгоритмизация и программирование
	Тематический контроль
	

	5
	Моделирование и формализация
	Тематический контроль
	

	6
	Информатизация общества
	Тематический контроль
	


Основные понятия. Перечень ключевых компетентностей учащихся. 

Компетенция включает совокупность взаимосвязанных качеств личности (знаний, умений, навыков, способов деятельности), задаваемых по отношению к определенному кругу предметов и процессов и необходимых для качественной продуктивной деятельности  по отношению к ним. Компетентность – владение, обладание человеком соответствующей компетенцией, включающей его личностное отношение к ней и предмету деятельности.
1. Ценностно-смысловые компетенции. 

Это компетенции в сфере мировоззрения, связанные с ценностными ориентирами ученика, его способностью видеть и понимать окружающий мир, ориентироваться в нем, осознавать свою роль и предназначение, уметь выбирать целевые и смысловые установки для своих действий и поступков, принимать решения. Данные компетенции обеспечивают механизм самоопределения ученика в ситуациях учебной и иной деятельности. От них зависит индивидуальная образовательная траектория ученика и программа его жизнедеятельности в целом. 

2.  Общекультурные компетенции. 
Круг вопросов, по отношению к которым ученик должен быть хорошо осведомлен, обладать познаниями и опытом деятельности, это – особенности национальной и общечеловеческой культуры, духовно-нравственные основы жизни человека и человечества, отдельных народов, культурологические основы семейных, социальных, общественных явлений и традиций, роль науки и религии в жизни человека, их влияние на мир, компетенции в бытовой и культурно-досуговой сфере, например, владение эффективными способами организации свободного времени. Сюда же относится опыт освоения учеником научной картины мира, расширяющейся до культурологического и всечеловеческого понимания мира. 
3. Учебно-познавательные компетенции. 
Это совокупность компетенций ученика в сфере самостоятельной познавательной деятельности, включающей элементы логической, методологической, общеучебной деятельности, соотнесенной с реальными познаваемыми объектами. Сюда входят знания и умения организации целеполагания, планирования, анализа, рефлексии, самооценки учебно-познавательной деятельности. По отношению к изучаемым объектам ученик овладевает креативными навыками продуктивной деятельности: добыванием знаний непосредственно из реальности, владением приемами действий в нестандартных ситуациях, эвристическими методами решения проблем. В рамках данных компетенций определяются требования соответствующей функциональной грамотности: умение отличать факты от домыслов, владение измерительными навыками, использование вероятностных, статистических и иных методов познания. 
4. Информационные компетенции. 
При помощи реальных объектов (телевизор, магнитофон, телефон, факс, компьютер, принтер, модем, копир) и информационных технологий (аудио-видеозапись, электронная почта, СМИ, Интернет), формируются умения самостоятельно искать, анализировать и отбирать необходимую информацию, организовывать, преобразовывать, сохранять и передавать ее. Данные компетенции обеспечивают навыки деятельности ученика по отношению к информации, содержащейся в учебных предметах и образовательных областях, а также в окружающем мире. 
5. Коммуникативные компетенции. 
Включают знание необходимых языков, способов взаимодействия с окружающими и удаленными людьми и событиями, навыки работы в группе, владение различными социальными ролями в коллективе. Ученик должен уметь представить себя, написать письмо, анкету, заявление, задать вопрос, вести дискуссию и др. Для освоения данных компетенций в учебном процессе фиксируется необходимое и достаточное количество реальных объектов коммуникации и способов работы с ними для ученика каждой ступени обучения в рамках каждого изучаемого предмета или образовательной области.
6.  Социально-трудовые компетенции.
Данные компетенции означают владение знаниями и опытом в сфере гражданско-общественной деятельности (выполнение роли гражданина, наблюдателя, избирателя, представителя), в социально-трудовой сфере (права потребителя, покупателя, клиента, производителя), в сфере семейных отношений и обязанностей, в вопросах экономики и права, в области профессионального самоопределения. Сюда входят, например, умения анализировать ситуацию на рынке труда, действовать в соответствии с личной и общественной выгодой, владеть этикой трудовых и гражданских взаимоотношений. Ученик овладевает минимально необходимыми для жизни в современном обществе навыками социальной активности и функциональной грамотности. 
7. Компетенции личностного самосовершенствования.
Компетенции личностного самосовершенствования направлены на освоение способов физического, духовного и интеллектуального саморазвития, эмоциональной саморегуляции и самоподдержки. Реальным объектом в сфере данных компетенций выступает сам ученик. Он овладевает способами деятельности в собственных интересах и возможностях, что выражаются в его непрерывном самопознании, развитии необходимых современному человеку личностных качеств, формировании психологической грамотности, культуры мышления и поведения. К данным компетенциям относятся правила личной гигиены, забота о собственном здоровье, половая грамотность, внутренняя экологическая культура. Сюда же входит комплекс качеств, связанных с основами безопасной жизнедеятельности личности. 
Примерное распределение часов изучения курса «Информатика и ИКТ» 

в 8 классе и 9 классе 
Учебник «Информатика и ИКТ» для 8 класса

Автор Угринович Н.Д.
	 Разделы стандарта

	Главы, параграфы и пункты учебника 
	Практические работы
	Кол-во часов 
(8 класс)

	Информационные процессы.
Представление информации. Информация, информационные объекты различных видов. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Дискретная форма представления информации. Единицы измерения информации. 
Передача информации. Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации.
	Глава 1. Информация и информационные процессы
1.1. Информация в природе, обществе и технике

1.1.1. Информация и информационные процессы в неживой природе

1.1.2. Информация и информационные процессы в живой природе

1.1.3. Человек: информация и информационные процессы

1.1.4. Информация и информационные процессы в технике


1.2. Кодирование информации с помощью знаковых систем

1.2.1. Знаки: форма и значение

1.2.2. Знаковые системы


1.2.3. Кодирование информации


1.3. Количество информации

1.3.1. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания

1.3.2. Определение количества информации


1.3.3. Алфавитный подход к определению количества информации

	Практическая работа 1.1. Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора

Практическая работа 1.2. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера
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	Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Основные компоненты компьютера и их функции. Программный принцип работы компьютера. Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс пользователя. Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение общего назначения. Представление о программировании.
Основные устройства ИКТ
Соединение блоков и устройств компьютера, других средств ИКТ, простейшие операции по управлению (включение и выключение, понимание сигналов о готовности и неполадке и т. д.), использование различных носителей информации, расходных материалов. Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ. 
Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (графический пользовательский интерфейс). Создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. Защита информации от компьютерных вирусов 
	Глава 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации
2.1. Программная обработка данных на компьютере

2.2. Устройство компьютера

2.2.1. Процессор и системная плата

2.2.2. Устройства ввода информации

2.2.3. Устройства вывода информации

2.2.4. Оперативная память

2.2.5. Долговременная память

2.3. Файлы и файловая система

2.3.1. Файл

2.3.2. Файловая система

2.3.3. Работа с  файлами и дисками

2.4. Программное обеспечение компьютера

2.4.1. Операционная система

2.4.2. Прикладное программное обеспечение

2.5. Графический интерфейс операционных систем и приложений

2.6. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса

2.7. Компьютерные вирусы и антивирусные программы

2.8. Правовая охрана  программ и данных. Защита информации

2.8.1. Правовая охрана информации

2.8.2. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы

2.8.3. Защита информации
	Практическая работа 2.1. Работа с файлами с использованием файлового менеджера

Практическая работа 2.2. Форматирование дискеты

Практическая работа 2.3. Определение разрешающей способности мыши

Практическая работа 2.4. Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы

Практическая работа 2.5. Защита от вирусов: обнаружение и лечение
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	Организация информационной среды
Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста, Web-страницы, презентации с использованием шаблонов.

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. 

Электронная почта как средство связи; правила переписки, приложения к письмам, отправка и получение сообщения. Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из компьютерных сетей (в том числе Интернета) и ссылок на них. Примеры организации коллективного взаимодействия: форум, телеконференция, чат.
Поиск информации
Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; формулирование запросов.
	Глава 3. Коммуникационные технологии
3.1. Передача информации

3.2. Локальные компьютерные сети

3.3.  Глобальная компьютерная сеть Интернет

3.3.1. Состав Интернета

3.3.2. Адресация в Интернете

3.3.3. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям

3.4. Информационные ресурсы Интернета

3.4.1. Всемирная паутина

3.4.2. Электронная почта

3.4.3. Файловые архивы

3.4.4. Общение в Интернете

3.4.5. Мобильный Интернет

3.4.6. Звук и видео в Интернете


3.5. Поиск информации в Интернете

3.6. Электронная коммерция в Интернете

3.7. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML

3.7.1. Web-страницы и Web-сайты

3.7.2. Структура Web-страницы

3.7.3. Форматирование текста на Web-странице

3.7.4. Вставка изображений в Web-страницы

3.7.5. Гиперссылки на Web-страницах

3.7.6. Списки на Web-страницах

3.7.7. Интерактивные формы на Web-страницах
	Практическая работа 3.1. Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенному к локальной сети

Практическая работа 3.2. Подключение к Интернету

Практическая работа 3.3. «География» Интернета

Практическая работа 3.4. Путешествие по Всемирной паутине

Практическая работа 3.5. Работа с электронной Web-почтой


Практическая работа 3.6. Загрузка файлов из Интернета

Практическая работа 3.7. Поиск информации в Интернете

Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML
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	Повторение
	
	
	3

	Всего
	
	
	35


Учебник «Информатика и ИКТ» для 9 класса

Автор Угринович Н.Д.
	 Разделы стандарта

	Главы, параграфы и пункты учебника 
	Практические работы
	Кол-во часов 
(9 класс) 

	Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира (природных, культурно-исторических, школьной жизни, индивидуальной и семейной истории): 

-запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов);

-текстов, (в том числе с использованием сканера и программ распознавания, расшифровки устной речи);

-музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры);
Рисунки и фотографии. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.
Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. Использование простых анимационных графических объектов.
Проектирование и моделирование. 
Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов 
	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации


1.1. Кодирование графической информации


1.1.1. Пространственная дискретизация

1.1.2. Растровые изображения на экране монитора

1.1.3. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB


1.2. Растровая и векторная графика


1.2.1. Растровая графика

1.2.2. Векторная графика


1.3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов


1.3.1. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах


1.3.2. Инструменты рисования растровых графических редакторов


1.3.3. Работа с объектами в векторных графических редакторах


1.3.4. Редактирование изображений и рисунков

1.4. Растровая и векторная анимация


1.5. Кодирование и обработка звуковой информации

1.6. Цифровое фото и  видео
	Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации

Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе

Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

Практическая работа 1.4. Анимация

Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации

Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу

Практическая работа 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
	15

	Тексты. 
Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов. Работа с фрагментами текста. Страница. Абзацы, ссылки, заголовки, оглавления. Выделение изменений. Проверка правописания, словари. Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул. Печать текста. Планирование работы над текстом. Примеры деловой переписки, учебной публикации (доклад, реферат)
	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации


2.1. Кодирование текстовой информации


2.2. Создание документов в текстовых редакторах


2.3. Ввод и редактирование документа


2.4. Сохранение и печать документов


2.5. Форматирование документа


2.5.1. Форматирование символов


2.5.2. Форматирование абзацев

2.5.3. Нумерованные и маркированные списки

2.6. Таблицы

2.7. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов

2.8. Системы оптического распознавания документов
	Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации

Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул

Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев

Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков

Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными

Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря

Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
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	Математические инструменты, динамические (электронные) таблицы
Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике.
Базы данных. Поиск данных в готовой базе. Создание записей в базе данных
	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации
3.1. Кодирование числовой информации

3.1.1.  Представление числовой информации с помощью систем счисления

3.1.2. Арифметические операции в позиционных системах счисления

3.1.3. *Двоичное кодирование чисел в компьютере

3.2. Электронные таблицы

3.2.1. Основные параметры электронных таблиц

3.2.2. Основные типы и форматы данных

3.2.3. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки

3.2.4. Встроенные функции

3.3. Построение диаграмм и графиков

3.4. Базы данных в электронных таблицах

3.4.1. Представление базы данных в виде таблицы и формы

3.4.2. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах

Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов

Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
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	Обработка информации. Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. 
Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами.

Представление информации.
Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе  компьютерного.
Управление, обратная связь
	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
4.1. Алгоритм и его формальное исполнение

4.1.1. Свойства алгоритма и его исполнители

4.1.2. Блок-схемы алгоритмов.

4.1.2. Выполнение алгоритмов компьютером

4.2. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке


4.2.1. Линейный алгоритм

4.2.2. Алгоритмическая структура «ветвление»


4.2.3. Алгоритмическая структура «выбор»

4.2.4. Алгоритмическая структура «цикл»

4.3. Переменные: тип, имя, значение

4.4. Арифметические, строковые и логические выражения

4.5. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

4.6. Основы объектно-ориентированного визуального программирования

4.7. *Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005
Глава 5. Моделирование и формализация
5.1. Окружающий мир как иерархическая система


5.2. Моделирование, формализация, визуализация

5.2.1. Моделирование как метод познания

5.2.2. Материальные и информационные модели

5.2.3. Формализация и визуализация моделей


5.3. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере


5.4. Построение и исследование физических моделей

5.5. Приближенное решение уравнений

5.6. Экспертные системы распознавания химических веществ

5.7. Информационные модели управления объектами
	Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»

Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»

Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»


Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»

Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»


Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»


Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»

Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»


*Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»


*Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат»


*Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»


*Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»

Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»

Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»

Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»
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	Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право
	Глава 6. Информатизация общества
6.1. Информационное общество

6.2. Информационная культура

6.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	
	3

	Повторение
	
	
	3

	Всего
	
	
	70

	Итого (8 и 9 классы)
	
	
	105


	Дата проведения урока
	№ 

п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Ключевые компетенции
	Лабораторные, практические работы, экскурсии
	Наглядные пособия, оборудования и тех. средства
	Задание на дом
	Виды контроля
	

	1. Информация и информационные процессы (9 часов)
	

	
	1/1
	Т.Б. Информация в живой и неживой природе.
	Ценностно-смысловые, общекультурные
	
	Презентация, ПК
	§1.1.1, 1.1.2
	ФО
	

	
	2/2
	Человек: информация и информационные процессы
	Учебно-познавательные 
Информационные
	
	
	§1.1.3
	ФО
	

	
	3/3
	Информационные процессы в техники.
	Учебно-познавательные 
Информационные
	
	Презентация, ПК
	§1.1.4
	ФО
	

	
	4/4
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.
	Ценностно-смысловые
Учебно-познавательные
	
	ПК
	§1.2.1
	ФО
	

	
	5/5
	Знаковые системы
	Ценностно-смысловые
Учебно-познавательные
	
	ПК
	§1.2.2
	ФО
	

	
	6/6
	Кодирование информации
	Ценностно-смысловые
Учебно-познавательные
	
	Презентация, ПК
	§1.2.3
	ФО
	

	
	7/7
	Количество информации
	Информационные
	П.Р.№ 1.1
	
	§1.3.1
	ПР
	

	
	8/8
	Определение количества информации
	Личностного самосовершенствования

Информационные
	П.Р.№ 1.2
	Презентация, ПК
	§1.3.2
	ПР
	

	
	9/9
	Алфавитный подход измерения информации
	Ценностно-смысловые
Учебно-познавательные
	
	Презентация, ПК
	§1.3.3
	ФО
	

	2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации (11 часов)
	
	Алфавитный подход измерения информации

	
	10/1
	Программная обработка данных на компьютере
	Социально-трудовые

Ценностно-смысловые
	
	ПК
	§2.1
	ФО
	

	
	11/2
	Процессор и системная плата
	Социально-трудовые

Ценностно-смысловые
	
	ПК
	§2.2.1
	ФО
	

	
	12/3
	Устройства ввода-вывода информации
	Социально-трудовые

Ценностно-смысловые
	
	ПК
	§2.2.2, §2.2.3
	Реферат
	

	
	13/4
	Оперативная память. Долговременная память
	Социально-трудовые

Ценностно-смысловые
	
	ПК
	§2.2.4, §2.2.5
	ФО
	

	
	14/5
	Файл. Файловая система. Работа с файлами и дисками
	Учебно-познавательные 
Информационные
	П.Р. 2.1.
	ПК
	§2.3
	ПР
	

	
	15/6
	Операционная система. 
	Учебно-познавательные 
Информационные
	П.Р. 2.2.
	ПК
	§2.4.1
	ПР
	

	
	16/7
	Прикладное программное обеспечение
	Учебно-познавательные 
Информационные
	
	ПК
	§2.4.2
	Реферат
	

	
	17/8
	Графический интерфейс операционных систем и приложений
	Учебно-познавательные 
Информационные
	П.Р. 2.4.
	ПК
	§2.5
	ПР
	

	
	18/9
	Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса
	Учебно-познавательные 
Информационные
	
	ПК
	§2.6
	ФО
	

	
	19/10
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	Социально-трудовые

Информационные

Учебно-познавательные
	П.Р. 2.5.
	ПК
	§2.7
	Реферат
	

	
	20/11
	Контрольная работа.
	Общекультурные, учебно-познавательные, информационные
	
	ПК
	
	ФО
	

	3. Коммуникационные технологии (12 часов)
	

	
	21/1
	Передача информации. Локальные компьютерные сети
	Общекультурные
учебно-познавательные
	П.Р. 3.1.
	ПК
	§3.1, §3.2
	ПР
	

	
	22/2
	Состав Интернета 
	Общекультурные
учебно-познавательные
	П.Р. 3.2.
	ПК
	§3.3.1
	ПР
	

	
	23/3
	Адресация в Интернете 
	Информационные

Ценностно-смысловые
	П.Р. 3.3.
	ПК
	§3.3.2
	ПР
	

	
	24/4
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям
	Информационные

Ценностно-смысловые
	
	ПК
	§3.3.3
	ФО
	

	
	25/5
	Всемирная паутина
	Общекультурные

Информационные
	П.Р. 3.4.
	ПК
	§3.4.1
	ПР
	

	
	26/6
	Электронная почта. Файловые архивы
	Коммуникативные

Общекультурные
	П.Р. 3.5.
	ПК
	§3.4.2, 3.4.3
	ПР
	

	
	27/7
	Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете 
	Коммуникативные

Социально-трудовые

Общекультурные
	
	ПК
	§3.4.4, 3.4.5, 3.4.6
	Реферат
	

	
	28/8
	Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете 
	Коммуникативные

Социально-трудовые

Общекультурные
	П.Р. 3.7
	ПК
	§3.5, 3.6
	ПР
	

	
	29/9
	Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице
	учебно-познавательные
Ценностно-смысловые
	
	ПК
	§3.7.1, 3.7.2 3.7.3
	ФО
	

	
	30/10
	Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на Web-страницах
	учебно-познавательные
Ценностно-смысловые
	
	ПК
	§3.7.4, 3.7.5
	ФО
	

	
	31/11
	Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах
	учебно-познавательные
Ценностно-смысловые
	
	ПК
	§3.7.6, 3.7.7
	ФО
	

	
	32/12
	Разработка сайта с использованием HTML
	Социально-трудовые

Информационные
	П.Р. 3.8.
	ПК
	
	ПР
	

	4. Повторение (3 часа)
	

	
	33/1
	Повторение «Информация и информационные процессы»
	Информационные
учебно-познавательные
	
	ПК
	презентация
	ФО
	

	
	34/2
	Повторение «Компьютер универсальное устройство»
	Коммуникативные

Социально-трудовые

	
	ПК
	презентация
	ФО
	

	
	35/3
	Итоговая контрольная работа
	Общекультурные, учебно-познавательные, информационные
	
	ПК
	
	КР
	


Календарно-тематический план 9 класс
	Дата проведения урока
	№ 

п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Ключевые компетенции
	Лабораторные, практические работы, экскурсии
	Наглядные пособия, оборудования и технические средства
	Задание на дом
	Виды контроля

	1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 часов)

	
	1/1
	ТБ. Пространственная дискрети​зация
	Ценностно-смысловые, общекультурные
	
	ПК
	п.1.1.1

с.10
	ФО

	
	2/2
	Растровые изображения на экране монитора
	Учебно-познавательные, коммуникативные
	Пр.р. 1.1
	ПК
	п. 1.1.2

с.14, 175
	ПР

	
	3/3
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB
	Информационные, учебно-познавательные
	
	ПК
	п. 1.1.3

с. 15
	ФО

	
	4/4
	Растровая графика
	Информационные, учебно-познавательные
	Пр.р. 1.1
	ПК
	п. 1.2.1

с. 21,175
	ПР

	
	5/5
	Векторная графика
	Информационные, учебно-познавательные
	Пр.р. 1.1
	ПК
	п. 1.2.2

с. 24,175
	ПР

	
	6/6
	Рисование графических при​митивов в растровых и векторных графических редакторах
	Коммуникативные, социально-трудовые
	
	ПК
	п. 1.3.1

с. 28
	ФО

	
	7/7
	Инструменты рисования рас​тровых графических редакторов
	Коммуникативные, социально-трудовые
	
	ПК
	п. 1.3.2

с. 31
	ФО

	
	8/8
	Работа с объектами в вектор​ных графических редакторах
	Коммуникативные, социально-трудовые
	
	ПК
	п. 1.3.3

с. 32
	ФО

	
	9/9
	Редактирование изображений и рисунков
	Коммуникативные, социально-трудовые
	
	ПК
	п. 1.3.4

с. 35
	ФО

	
	10/10
	Редактирование изображений в рас​тровом графическом редакторе
	Коммуникативные, социально-трудовые
	Пр.р. 1.2
	ПК
	с. 177
	ПР

	
	11/11
	Создание рисунков в векторном гра​фическом редакторе
	Коммуникативные, социально-трудовые
	Пр.р. 1.3
	ПК
	с. 179
	ПР

	
	12/12
	Растровая и векторная анимация
	Общекультурные, учебно-познавательные
	Пр.р. 1.4
	ПК
	п. 1.4

с.37, 183
	ПР

	
	13/13
	Кодирование и обработка звуковой информации
	Ценностно-смысловые, учебно-познавательные
	Пр.р. 1.5
	ПК
	п. 1.5

с.40, 188
	ПР

	
	14/14
	Цифровое фото и видео
	Ценностно-смысловые, учебно-познавательные
	Пр.р. 1.7
	ПК
	п. 1.6

с.45, 193
	ПР

	
	15/15
	Захват цифрового фото и создание слайд-шоу.
	Ценностно-смысловые, учебно-познавательные
	Пр.р. 1.6
	ПК
	
	ПР

	5. Кодирование и обработка текстовой информации (12 часов)

	
	16/1
	Кодирование текстовой информа​ции
	Учебно-познавательные, личностного самосовершенствования
	Пр.р. 2.1
	ПК
	п. 2.1

с. 49,196
	ФО

	
	17/2
	Создание документов в текстовых редакторах, их ввод и редактирование
	Общекультурные, учебно-познавательные
	
	ПК
	п. 2.2

с.52
	ФО

	
	18/3
	Сохранение и печать документов
	Общекультурные, учебно-познавательные
	
	ПК
	п.2.4

с. 59
	ФО

	
	19/4
	Ввод и редактирование документа
	Общекультурные, учебно-познавательные
	Пр.р. 2.2
	ПК
	п. 2.3

с.54, 199
	ПР

	
	20/5
	Форматирование символов и абзацев


	Общекультурные, учебно-познавательные
	Пр.р. 2.3
	ПК
	п. 2.5.1, 2.5.2

с.61, 201
	ПР

	
	21/6
	Нумерованные и маркирован​ные списки
	Общекультурные, учебно-познавательные
	
	ПК
	п. 2.5.3

с.66
	ФО

	
	22/7
	Создание нумерованных списков
	Общекультурные, учебно-познавательные
	Пр.р.  2.4
	ПК
	с. 204
	ПР

	
	23/8
	Создание маркированных списков
	Общекультурные, учебно-познавательные
	Пр.р. 2.4
	ПК
	с. 204
	ПР

	
	24/9
	Таблицы
	Общекультурные, учебно-познавательные
	
	ПК
	п. 2.6

с.67
	ФО

	
	25/10
	Вставка в документ таблицы, ее заполнение и форматирование
	Общекультурные, учебно-познавательные
	Пр.р. 2.5
	ПК
	с.207
	ПР

	
	26/11
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	Общекультурные, личностного самоопределения
	Пр.р. 2.6
	ПК
	п. 2.7

с.70, 211
	ПР

	
	27/12
	Системы оптического распознава​ния документов
	Общекультурные, личностного самоопределения
	Пр.р. 2.7
	ПК
	п. 2.8

с.71, 212
	ПР

	6. Кодирование и обработка числовой информации (11 часов)

	
	28/1
	Представление числовой ин​формации с помощью систем счис​ления
	Общекультурные, учебно-познавательные
	
	ПК
	п. 3.1.1

с. 75
	ФО

	
	29/2
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую
	Общекультурные, информационные
	Пр.р. 3.1
	ПК
	с.214
	ПР

	
	30/3
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	Общекультурные, информационные
	
	ПК
	п. 3.1.2

с.82
	ФО

	
	31/4
	 Двоичное кодирование чисел в компьютере
	Общекультурные, учебно-познавательные
	
	ПК
	п. 3.1.3

с.82
	ФО

	
	32/5
	Электронные таблицы: основные параметры, типы и форматы дан​ных.
	Общекультурные, учебно-познавательные
	
	ПК
	п. 3.2.1, 3.2.2

с.84
	ФО

	
	33/6
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	Общекультурные, учебно-познавательные, информационные
	Пр.р. 3.2
	ПК
	п. 3.2.3

с.89, 216
	ПР

	
	34/7
	Встроенные функции
	Общекультурные, учебно-познавательные, информационные
	
	ПК
	п.3.2.4

с.91
	ФО

	
	35/8
	Создание таблиц значений функций в ЭТ. 
	Общекультурные, учебно-познавательные, информационные
	Пр.р. 3.3
	ПК
	с.218
	ПР

	
	36/9
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах
	Общекультурные, учебно-познавательные, информационные
	Пр.р. 3.4
	ПК
	п. 3.3

с.93, 220
	ПР

	
	37/10
	Сортировка и поиск данных в ЭТ.

Базы данных в электронных таб​лицах
	Общекультурные, учебно-познавательные, информационные
	Пр.р.3.5
	ПК
	с.228
	ПР

	
	38/11
	Контрольная работа по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	Общекультурные, учебно-познавательные, информационные
	
	
	п. 3.4

с. 97
	КР

	7. Алгоритмизация и программирование (19 часов)

	
	39/1
	Алгоритм, его свойства  и  ис​полнители
	Учебно-познавательные, коммуникативные
	
	ПК
	п. 4.1.1

с.105
	ФО

	
	40/2
	Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов ком​пьютером
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	
	ПК
	п. 4.1.2, 4.1.3

с. 105
	ФО

	
	41/3
	Кодирование основных типов алгоритмических структур. Линейный алгоритм
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	
	ПК
	п. 4.2.1

с. 113
	ФО

	
	42/4
	Алгоритмическая структура «ветвление»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	
	ПК
	п. 4.2.2

с.114
	ФО

	
	43/5
	Алгоритмическая структура «выбор»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	
	ПК
	п.4.2.3

с.115
	ФО

	
	44/6
	Алгоритмическая структура «цикл»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	
	ПК
	п.4.2.4

с.117
	ФО

	
	45/7
	Составление блок-схем для алгоритмов
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	
	ПК
	п. 4.2

с.113
	ФО

	
	46/8
	Переменные: тип, имя, значение.
Арифметические, строковые и логические выражения
	Учебно-познавательные, информационные, личностного самосовершенствования
	Пр.р. 4.1
	ПК
	п. 4.3

с.119, 233
	ПР

	
	47/9
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Учебно-познавательные, информационные, личностного самосовершенствования
	
	ПК
	п. 4.5

с.124
	ФО

	
	48/10
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	Учебно-познавательные, информационные, личностного самосовершенствования
	
	ПК
	п. 4.6

с.128
	ФО

	
	49/11
	Проект «Переменные»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	Пр.р. 4.2
	ПК
	с. 239
	ПР

	
	50/12
	Проект «Калькулятор»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	Пр.р. 4.3
	ПК
	с. 242
	ПР

	
	51/13
	Проект «Строковый калькулятор»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	Пр.р. 4.4
	ПК
	с. 246
	ПР

	
	52/14
	Проект «Даты и время»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	Пр.р. 4.5
	ПК
	с. 249
	ПР

	
	53/15
	Проект «Сравнение кодов символов»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	Пр.р. 4.6
	ПК
	с. 252
	ПР

	
	54/16
	Проект «Отметка»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	Пр.р. 4.7
	ПК
	с. 255
	ПР

	
	55/17
	Проект «Коды символов»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	Пр.р. 4.8
	ПК
	с. 258
	ПР

	
	56/18
	Проект «Слово-перевертыш»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	Пр.р. 4.9
	ПК
	с. 261
	ПР

	
	57/19
	Контрольная работа по теме «Алгоритмизация и программирование»
	Учебно-познавательные, информационные, коммуникативные
	
	
	п. 4.1-4.6
	КР

	8. Моделирование и формализация (8 часов)

	
	58/1
	Окружающий мир как иерархи​ческая система
	Ценностно-смысловые, общекультурные
	
	ПК
	п. 5.1

с.138
	ФО

	
	59/2
	Моделирование как метод по​знания
	Ценностно-смысловые, общекультурные
	
	ПК
	п.5.2.1

с.142
	ФО

	
	60/3
	Материальные и информаци​онные модели
	Ценностно-смысловые, общекультурные
	
	ПК
	п.5.2.2

с.142
	ФО

	
	61/4
	Формализация и визуализация информационных моделей
	Ценностно-смысловые, общекультурные
	
	ПК
	п. 5.2.3

с.148
	ФО

	
	62/5
	Основные этапы разработки и ис​следования моделей на компьютере
	Общекультурные, учебно-познавательные, коммуникативные
	
	ПК
	п. 5.3

с.148
	ФО

	
	63/6
	Построение и исследование физи​ческих моделей
	Общекультурные, учебно-познавательные, коммуникативные
	
	ПК
	п. 5.4

с.154
	ФО

	
	64/7
	Приближенное решение уравнений. Проект «Графическое решение уравнения»
	Общекультурные, учебно-познавательные, коммуникативные
	Пр.р. 5.2
	ПК
	п. 5.5

с. 157
	ПР

	
	65/8
	Контрольная работа по теме «Моделирование и формализация»
	Общекультурные, учебно-познавательные, коммуникативные
	
	
	с. 279
	КР

	9. Информатизация общества (5 часов)

	
	66/1
	Информационное общество
	Ценностно-смысловые, общекультурные
	
	ПК
	п. 6.1

с. 164
	ФО

	
	67/2
	Информационная культура
	Ценностно-смысловые, общекультурные
	
	ПК
	п. 6.2

с. 164
	ФО

	
	68/3
	Перспективы развития ИКТ
	Ценностно-смысловые, общекультурные
	
	ПК
	п. 6.3

с. 171
	ФО

	
	69/4
	Обобщающее повторение
	Общекультурные, учебно-познавательные, коммуникативные
	
	
	
	ФО

	
	70/5
	Итоговая контрольная работа
	Общекультурные, учебно-познавательные, коммуникативные
	
	
	
	КР


